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Informational Challenges for the Human Being. This article examines the implica-
tions of IT&C on life, insisting on the changes that occur at the macrosocial level, high-
lighting the significant mutations produced in the way of thinking at the social level, how the
society is organized, and the emergence of the SMART concept in many areas: economy,
local community, management, etc. It is a plea for the humanization of the current life with
new philosophical and spiritual milestones.
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1. Logica si masurare

Etapele de maturizare a oricarei stiinte sunt:

Naratiunea — evidentiaza diversitatea lumii prin descrierea realitatii observate,
care fascineaza prin multitudinea de culori, marimi, forme, etc.

Introducerea logicii are drept efect organizarea diversitatii i obtinerea de sisteme
de clasificare si organizare a realitatii. Logica introduce ordine in realitatea supusa cu-
noasterii micsorand diversitatea naratiunii. Din perspectiva filosofica, logica introduce un
sistem de valori care se traduce prin indicatori calitativi a céror relevantd macrosociala
este cultura. Principiile logicii sunt instrumente investigationale: principiul identitatii,

Experimentul este etapa necesarda a demersului cognitiv pentru toate stiintele
empirice ale caror rezultate se reflectd in modul in care intelegem noi felul in care
functioneaza lumea. Experimentul poate fi natural, rezultat al observarii faptelor sau
provocat pentru a intelege o parte a realitdtii studiate.

Masurarea este etapa care presupune introducerea matematicii si a indicatorilor
cantitativi In cunoastere. Rezultatele obtinute prin aplicarea logicii se coreleaza cu cele
obtinute prin experiment si rezultd indicatori cantitativi care masoara realitatea studiata
iar rezultatele depind nu de cel ce masoara ci doar de precizia instrumentelor.

Prin introducerea indicatorilor cantitativi cunoasterea capatd un caracter obiec-
tiv tradus prin precizia masuratorilor. Cu cat precizia este mai buna cu atat gradul de
civilizatie este mai ridicat. Logica defineste gradul de culturd prin sistemul de valori
iar masurarea defineste gradul de civilizatie prin precizie. Principiile logicii sunt
completate cu principiul cauzalitatii, introdus de Leibnitz, principiu care introduce
ordine 1n axa realitdtii, care este axa timpului.

Orice cauza provoaca un efect si orice efect are o cauza care 1l precede. Altfel
spus, pe axa timpului cauza se situeaza intotdeauna inaintea efectului, fapt care confera
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axei timpului un caracter orientat. Daca axa reala, din matematica, este perfect ordonata
prin marimea numerelor, adicd numarul mai mic este Intotdeauna in stanga, axa
timpului este ordonata prin cauza si efect. Astfel timpul se transforma din tempus, timp
subiectiv, circular, repetitiv, in chronos, timp liniar, ireversibil, deci o resursa.

Civilizatia occidentala se bazeaza pe precizia masurarii timpului obiectiv, irever-
sibil, singura resursa ireversibila. Respectul pentru timp se traduce prin punctualitate,
calcule de optim, oportunitate, eficientd si eficacitate. Pentru orientali timpul este
circular, omul are mai multe vieti, de aceea moartea nu este o degradare entropica
absoluta ci o trecere iar nasterea o renastere. Doar zeii nu au timp pentru ca ei sunt ne-
muritori, de aceea nu veti intilni niciodata un zeu care sa poarte ceas. Pentru occiden-
tali omul se naste cu o condamnare la moarte, inscrisa in codul ADN, care stabileste
ritmul de imbatranire si de viata.

Vrem ca odata cu Intelegerea mecanismului imbatranirii s cunoastem gena res-
ponsabild si sd producem modificari in modul sau de functionare. Pentru ca ea stabileste
si controleaza modul in care imbétraneste fiinta umana noi nu trebuie decat s-o defectam.
Odata cu introducerea logicii, experimentului si masurarii in stiintd au aparut si rezulta-
tele tehnologice. Inovatia tehnologica confera stiintei un caracter cumulativ.

Metodologia este ultima fazd de maturizare a stiintei. Care, asemenea fiintei,
ajunge la maturitate atunci cénd are capacitatea de reproducere. Orice stiintd matura
incorporeaza componenta metricd si metodologica.

In concluzie, stiinta incepe cu naratiunea, continui cu logica ce descopera calitati
apoi cu matematica ce descopera cantititi apoi cu masurarea si metodologia. La baza
logicii traditionale stau principiile logice sau legile de rationare, care compara conditiile
generale ale rationamentelor: Principiul identitétii, non-contradictiei, terfului exclus. La
temelia judecatii matematice stau principiile matematice.

In matematica clasicd existd ipoteza ca dimensiunea geometrica continui poate
fi exprimata prin totalitatea discontinud din aritmeticd, ceea ce a generat doud contra-
dictii. Pentru a inlatura aceste contradictii, Cantor a introdus conceptul de multime care,
la fel ca si conceptul de clasa al lui Aristotel, este o totalitate definitd prin atribute
comune. In sistem sau structur, relatiile nu mai sunt de continuitate sau succesiune, ci
de interconexiune.

2. Axa reala si spatiu social

>

Definirea axei reale incheiate, introduce conceptul de continuitate si de axa
perfect ordonata care este axa vietii si a mortii In care zero este prezentul, in stanga este
trecutul iar in dreapta, viitorul.

Sensul este stabilt de entropie care este o
functie nedescrescatoare

minus infinit d > plus infinit
Prezent

Sensul de parcurgere de la minus la plus infinit —>
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Moartea este un concept in teoria matematica a lanturilor Markoviene, dar este si o
realitate la care suntem condamnati prin ADN, inca de la nastere. Ceasul este un obiect al
lumii moderne care a transformat timpul din tempus in chronos. Pentru oameni timpul
este o constrangere care se manifestd ca o lege de conservare.

Spatiul este cea de-a doua constringere. Spatiul este definit de catre
Descartes in geometria analitica — spatiul social tridimensional in care fiecare atom
social are trei coordonate: morald, economica si intelectuala; daca vectorul sdu de
pozitie face cu planul orizontal 45 de grade atunci avem de-a face cu OMUL
MEDIU definit in sociometria engleza.

Unde:

— P este atomul social (individul);
— X este coordonata morala;

—Y este coordonata economica,
— Z este coordonata intelectuala.

Unghiul alfa

* Omul mediu este omul pentru care
unghiul alfa este de 45 de grade.

Cu Descartes Incepe epoca ratiunii: Dubito ergo cogito, cogito ergo sum, care
are urmatoarele semnificatii:

— Lumea a fost astfel construitd incét poate fi cunoscuta prin logica si mate-
maticd. Gramatica limbii In care Creatorul a facut lumea este matematica de aceea ea
nu poate fi cunoscuta decat prin stiinta;

— Instrumentul cu care lumea poate fi cunoscuta este creierul omenesc;

— Indoiala carteziana se referd doar la sistemul de referintd, nu la relativitatea
rezultatelor.

3. Logica, matematica si ordine

Stiinta bazata pe logica observa, descrie si clasifica cu indicatori calitativi, in
timp ce stiinta bazatd pe matematicd, presupune masurarea. Descrierea si clasificarea
sunt traduse in numere iar relatiile dintre numere sunt transpuse in ecuatii. Pe masura
ce fizica, chimia, biologia si psihologia evolueaza, devin mult mai detaliate sub ra-
portul descrierii cantitative.

In concluzie, stiintele se nasc prin naratiune ce evidentiazi frumusetea si varie-
tatea, ajung la adolescenta prin logica ce organizeaza si clasifica, se maturizeaza prin
matematicd ce masoard cu indicatori cantitativi si capatd capacitatea de reproducere
prin metodologie. Cultura presupune sistem de valori, civilizatia presupune precizia in
masurare. Cand naveta Appolo a aselenizat, mai avea combustibil pentru 8 minute,
cand Curiosity a ajuns pe Marte mai avea combustibil pentru 5 secunde.

Tabelul periodic al elementelor reprezintd cele 118 elemente cunoscute din
Univers asezate in ordinea crescatoare a masei, organizate in 18 coloane si sapte linii,
in raport de numarul de electroni de pe stratul de valenta. Dumnezeu a avut la dispo-
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zitie un numar finit de elemente si un numar finit de reguli cu care a realizat o infi-
nitate de forme de existentd. Lumea are o ordine intrinseca ce-i confera capacitatea
de a functiona intr-un anumit fel. Pentru a dezlega modul in care functioneazd lumea
este nevoie sa-i intelegem ordinea intrinseca.

4. Oamenii si robotii in competitie

Noi, oamenii de stiintd nu stipanim natura ci trebuie sa fim slujitorii ei. Nu
trebuie sd imitdm natura ci trebuie sa Invatam principiile pe care le foloseste. Nu vom
putea construi o pasdre ci un dispozitiv ce poate zbura, nu vom putea construi un
creier ci un dispozitiv ce va fabrica ganduri.

Calitatea constiintei este ca avem trdiri interioare iar marele merit al ei este ca
imparte lumea in dou parti: ce apartine trupului si ce apartine mediului exterior. Intele-
gerea a ceea ce reprezintd Eul in sensul functionalitatii i constiintei este o mare reusita
a evolutiei. Creierul este cel mai generos dintre organe pentru ci el are grija de toate
celulele din organism pe care le intelege ca eu de aceea le transmite comenzi si prin
sistemul circulator le aprovizioneaza cu cele necesare vietii si aduna reziduurile meta-
bolismului celulei. Constiinta de sine este o conventie pe care creierul a exersat-o de-a
lungul evolutiei.

Universul este facut din materia care ajunge sd gandeascd sau din gandirea
care se poate materializa. Big-Bangul reprezintd materializarea informatiei iar creie-
rul reprezintd informatizarea materiei, ceea ce a facut pe multi sa afirme ca procesul
de gandire este un proces opus materializarii. Nici o fiinta, pe planetd, nu a facut ata-
tea schimbari ca fiinta umana. Ba chiar ea a realizat un robot care l-a depasit.

In anul 1997, dupa o reusitd activitate mediaticd, are loc meciul secolului dintre
Gary Kasparov si supercalculatorul Deep Blue. Meciul se incheie umilitor pentru cel mai
mare sahist al tuturor timpurilor. Cel ce a facut programul de sah nu stia sah. Concluzia
este ca inteligenta umana este universald, deci computationala si, in concluzie, ea poate fi
partajata.

5. Omul procesator de informatii

1) Reproducerea bisexuala este un eveniment major din punct de vedere al pre-
lucrarii informatiei: existenta celulelor care se combina punand in comun zestrea genetica
diferita pentru a produce un urmas, a accelerat de mii de ori viteza procesului evolutiv.

2) Dezvoltarea simturilor a fost o alta etapd a evolutiei — organismul a asimilat
informatii din mediul inconjurator devenind constient de acesta.

3) S-a dezvoltat sistemul nervos care a filtrat, a analizat, a Invatat din experienta.

4) Aparitia creierului uman — unul din cele mai complexe sisteme de procesare
a informatiei din univers. Pentru a deveni procesator de informatii este nevoie de: a)
limbajul simbolic prin care invatam nu numai din experienta noastrd ci si din
experienta altora; b) dezvoltarea propriului sistem de prelucrare a informatiilor.

Interconectarea umanitatii, care a inceput odata cu dezvoltarea limbajului a ajuns
acum la nivelul la care informatia poate fi transmisa oricui, oriunde, cu viteza luminii.
Reteaua globala, Internetul aduce impreuna miliardele de minti ale omenirii intr-un unic
creier planetar.
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6. Creier, limbaj si mecanismul gandirii

Limbajul articulat ne-a permis s comunicam si ne-a dat si capacitatea de a
ne gandi la experientele noastre. Am dat nume stelelor, am descoperit tipare ale
miscérii, am inceput sd ne punem intrebdri si sd incepem aventura cunoasterii
analizand structura materiei, spatiul, timpul si am privit n urma la zorii creatiei.
Auzim, vedem, simfim lumea dar vrem sa stim si cum functioneaza.

Creierul si mana omului dau cea mai creativa fiintd existentd vreodata pe
pamant. Omul cu creierul si ména sa a modificat planeta cat n-o vor face vreodata
toate celelalte specii la un loc. Am modelat lutul, am irigat pamantul, am plantat
seminte si am creat agricultura, ne-am construit locuinte confortabile, am imblanzit
focul, am inventat roata, am creat o revolutie in transporturi, am inventat moduri de
a utiliza energia, noi moduri de a vedea si interactiona cu lumea. Am facut pasi
mari in cunoasterea lumii exterioare dar cand este vorba sd ne cunoastem pe noi
suntem inca in copilarie.

Stim putine despre mecanismul gandirii, cunoasterea sentimentelor; ultima fronti-
erd nu este spatiul cosmic ci spatiul interior, explorarea si dezvoltarea psihicului uman,
elaborarea manualului de operare a creierului nostru care cuprinde doud mari capitole:
1) Studiul creierului ca fabrica de ganduri; 2) Studiul gandurilor in interactiunea lor.

7. Generatia actuala

Urmadtoarea etapa a evolutiei noastre nu este biologica ci informationald. Sa
stim cum functioneaza individul si societatile. Acum mintea evolueazd nu corpul,
invatam din experienta altora, cautam intelesuri, ne gandim pe noi insine, avem o
constiintd a constiintei (metaconstiintd) fiind specia cea mai creativa si inteligenta.
Atingerile acestui punct al constiintei reprezintda momentul de glorie al umanitatii,
scopul celor 17 miliarde de ani de evolutie.

Bergson afirma ca atributele specific umane sunt: ratiunea, limbajul, pozitia
bipeda, capacitatea de a genera instrumente. Prima carte de citire si primul limbaj
descifrat al copilului era chipul mamei nsotit de limba materna. Sunt copii cu varsta
mai micd de doi ani, nu stiu limbajul cuvintelor dar stiu sa utilizeze ipad-ul, tableta
electronica sau laptop-ul.

Expunerea timpurie la realitatea virtuald nu trebuie sd ne sperie. Calculatorul si
internetul, intr-un cuvant IT&C transforma Terra Intr-un imens sat planetar (McLuhan).
Calculatorul este un instrument rebel si imprevizibil, de aceea creeaza spirite cu aceste
calitati. Specialisti din multe domenii evalueaza efectele intruziunii lumii virtuale in
lumea reald (lumea augmentald) prin extinderea ubicuitatii tehnologice mutand hotarul
nestatornic dintre cele doud lumi.

Copiii nascuti dupd 1994 sunt desemnati prin expresii de genul: cyberkid;
generatia WEB 2.0, cybergeneration, internet generation, digital generation, digital
natives. Prin utilizarea computerului ei 1si dezvoltd conexiuni neuronale adaptate la
timpul de stimulare digitala, potrivite multitaskingului. Urmeaza implicarea simturi-
lor in relatia dintre om si tehnologia informatiei.



122 Viorel Iulian Tanase, Titi Paraschiv 6

8. Viata si entropia

O entitate este vie cand creste, are nutritie, reproducere si ereditate. Organismul
viu se hraneste cu entropie negativa, adica absoarbe ordine din mediul inconjurator si
elimind energie legata in mediu. Plantele extrag energie si entropie negativa din lumina
solard. Erbivorele se hranesc cu plante ce reprezinta structuri organice ordonate, deci
cu entropie negativa. Carnivorele iau masa la un bufet suedez de structura organica.

Viata depoziteaza si perpetueaza ordinea pe care o extrage din naturd. Cromo-
zomii sunt purtatorii trasaturilor ereditare si ei contin, dupa afirmatia lui Schrodinger,
intr-o scriere codificata, intregul model al viitoarei dezvoltari a individului, e ca o ar-
mata in care fiecare soldat cunoaste orice detaliu din planurile generalului. Gena este
transportatorul material ipotetic al trasaturilor ereditare definite printr-o zestre genetica
duala: masculin si feminin.

Organismul nu are perfectiunea organizatorica a cristalului, acelasi tipar care se
repetd plictisitor iar si iar, ci o constructie complexa, coerentd si semnificativa.
Organismul viu 1si vindecd propriile rani, isi trateazd bolile si poate reconstrui noi
portiuni ale structurii sale. Modelul clasic de comunicatii prin care se transmit
comenzile si rapoartele este prezentat mai jos:

Sursa Codarea Codarea Emititor
. .. . . Modulator |
informatiei sursei canalului
. . . . E
Modelul de comunicatie clasic al lui Shannon s
Q
Destinatia Decodarea Decodarea
. < ; : Demodulator —€——
informatiei sursei canalului Receptor

Pamantul este un sistem viu pe care se creeaza echilibre instabile ce sunt utili-
zate de catre fiintele vii. Creaturile vii sunt sisteme anti-entropice. Luam programul
unei conferinte si o cantitate egala de deseuri de hartie. Au ele aceeasi entropie? Daca
le punem pe foc, da, daca vom citi programul, nu. S& cumperi o privighetoare ce
cantd mirific i s o mananci friptd, pentru a canta ca ea, nu este un exemplu de
utilizare a ordinii. Pentru stiintd, entropia negativa este informatie.

9. Informatie si conectivitate

5 ]

Efectele conectivitatii sunt: crearea unei constiinte globale — cunoasterea glo-
bald; anihilarea spatiului si timpului; extinderea sistemului nervos central la scara
planetara; universalizarea valorilor; simularea tehnologica a constiintei — faza ultima
a extensiunii omului; inteligentd mondiald constientd de sine, identitate partajata si
disipata in entitati ce pot fi apoi reasamblate.

Teoria informatiei a sacrificat semnificatia, subiectivitatea, pentru a-i conferi
universalitate. In univers nu existd lumina, sunete sau informatie. In univers exista
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unde care sunt transformate in lumina prin ochii si creierul privitorului; sunt trans-
formate 1n sunete prin urechile si creierul ascultdtorului; dupa cum semnalele sunt
transformate, prin intermediul agentului cognitiv, in informatii. ,,Frumusetea se afla
in ochiul privitorului, iar informatia in capul receptorului”.

In anul 2007, MIT a stabilit un Centru de Inteligenta Colectiva, destinat sa des-
copere Intelepciunea de grup si sa o valorifice. Internetul reprezintd o Biblioteca a lui
Babel ce contine toate cartile. Toti suntem stépani pe aceasta comoard intacta si secreta,
important este s aflam drumul care ne conduce la fiecare carte. Inteligenta globala
trebuie organizata astfel ca accesul sa fie rapid si interactiv pentru ca timpul de acces s
fie minim. Conceptele Big Data sau Data Mining sunt noi domenii ce populeaza toate
stiintele de la cele tehnice la cele ale societatii.

Big Data reprezinta metode de extragere a cunoasterii din datele stocate, hao-
tice. In haos se ascunde o ordine inci nedescifrati, neimbricata in cuvinte. Big Data
are urmatoarele caracteristici: — volumul (25 ZB in 2020); — viteza, aplicatii in timp
real; — validitatea si veridicitatea datelor.

Data Mining semnifica extragerea de cunostinte din date neprelucrate, ceea ce
inseamna suprautilizarea datelor pentru a deduce inferente invalide.

AD

Information

Big Data 2015

@ B,

Teorema lui Bonferroni: Atunci cand existd prea multe concluzii posibile,
unele dintre acestea pot fi adevarate din motive pur statistice, fara valabilitate fizica.

Entropia are mai multe forme: — termodinamicd, masoara gradul de dezordine;
— informationald, masoara gradul de incertitudine; — sociald, masoard gradul de
diversitate; — organizationald, masoara gradul de structurare.

Statistics

10. Concluzii

1. Provocadrile actuale primesc raspunsuri adecvate domeniului care le recep-
teazd. Din perspectiva cercetarii stiintifice, raspunsul este urmatorul: Europa a de-
venit cea mai prospera zond de pe planeta datorita caracterului inovativ al europe-
nilor in domeniul tehnic, economic si social; democratia este creatia civilizatiei
greco-romane; ea nu este un dat, ci se impune si se apara, asemenea libertatii indi-
viduale.
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2. Principalul obiectiv al oricarui om de stiintd european este sa inteleagda me-
canismele prin care Europa a ajuns la prosperitate, democratie si civilizatie si sd ac-
tioneze ca ea sd ramana aici.

3. Nu suntem judecatori ai moralitatii, ci aparatori ai drepturilor inaintasilor,
pentru ca ,,cetiteanul lucid si soldatul emancipat sucomba sub barbar”.

4. Cand a rostit ,,Dubito ergo cogito, cogito ergo sum”, Descartes a marcat ince-
putul epocii rationalitatii, nu a indoielii, pentru cé ea contine urmatoarele adevaruri:

— Omul poate s cunoasca lumea prin ganduri fabricate in creier;

— Lumea poate fi cunoscuta pentru ca are o constructie logica — asa a fost pro-
iectatd, ca sa poata sa fie cunoscuta de un gand omenesc;

— Indoiala se refera nu la alternative posibile de alegere, ci la sistemul de
referintd care nu este niciodata absolut; cu acest tip de sistem de referinta sunt asociate
simetria, echilibrul si proportiile gandirii, in raport cu care Amfiteatrul este o punte, iar
Universitatea, o stare de spirit.

5. Crezi iIn Dumnezeu, este intrebat cercetdtorul? Evident ca nu, dar de cand
cercetez, il vad 1n tot ce exista.

6. Pentru ca avea nevoie de o limba cu care sa construiasca lumea, a creat-o in
limba matematicii, care este limba naturii.
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