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Anthropology and Technology. The article introduces new concepts based on the
hypothesis that the universe is designed to be efficient, that is, lazy. The laws of evolution have
acted to make the biological self-aware through the appearance of homo sapiens, which also has
the unconscious quality of self-knowledge. Through innovation and technology man recovers
his place in the universe and nature itself is the creator who created it through a series of
causalities and linked events but without having in mind an objective, which gives the human
being an unlimited responsibility.
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1. Introducere

Detasarea lui homo sapiens de homo erectus, s-a petrecut acum 100.000 de ani
si a insemnat: 1. Mersul biped care a disponibilizat doud membre; 2. Cinci degete din
care unul opozabil a creat cea mai performantd unealtd din Univers; 3. Aparitia
neocortexului cerebral. Aparitia neocortexului, in creierul lui homo sapiens, a
determinat, din perspectiva psihoinformationald, constructia, in creier, a patru harti: 1.
Harta timpului; 2. Harta spatiului; 3. Harta sinelui; 4. Harta actiunilor.

1.1 Harta timpului

Omul are amintiri ce sunt stocate vectorial (adica sunt ordonate in timp si
contin semnificatia si contextul) in creier, are senzori si analizori pentru realizarea
experientei prezentului i are vointa si capacitatea de decizie pentru a alege drumul
in viitor. Harta timpului presupune existenta memoriei in care sunt stocate
amintirile si e descris drumul care ne oferd accesul la amintirile stocate.

Timpul, pentru creierul uman, are o reprezentare liniard, oferind o logica
axiala a succesiunii (care este axa reala, perfect ordonata, cu un sens unic, dinspre
trecut, prin prezent spre viitor). Timpul este o resursd finitd. Harta timpului
inregistreaza entropia realitatii si mecanismele antientropice.

Timpul este definit prin trei parametri: durata, succesiunea si coexistenta
fenomenelor si proceselor. Durata reflectd dimensiunea cantitativa a timpului si
exprimd timpul fizic necesar pentru desfasurarea unui fenomen, proces sau
eveniment. Succesiunea se referd la modul de producere a diferitelor evenimente
prin raportarea lor la axa numerelor reale.
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Succesiunea evenimentelor si ireversibilitatea lor conduc la cele trei
componente ale oricarei structuri temporale: trecut, prezent si viitor. Prezentul este
cel In care ne situdm 1n mod existential si el este succesorul trecutului. Viitorul
urmeaza dupa prezent, noi trdind ca fiinte umane intotdeauna la interfata dintre
trecut si prezent si, respectiv, intre prezent si viitor. Aceasta Inseamna ca trecutul si
prezentul constituie realitati pe care le-am trdit sau le trdim in mod cert. Viitorul
reprezintd o succesiune temporald care introduce incertitudine. De altfel, deseori
vorbim despre viitoruri probabile, contextuale.

In fizica timpul si spatiul sunt concepte fundamentale, primare; miscarea este

. L as . . .
definitad in raport de spatiu si timp: V=7. Timpul occidental este orientat,
t

suntem cu spatele la trecut si cu fata la viitor si ireversibil, adica timpul se supune
celei de-a doua legi a termodinamicii.

1.2 Harta spatiului

Omul este constient de pozitia sa, recunoaste mediul exterior si modul in
care este populat cu obiecte, inclusiv existenta propriului corp in acest spatiu.
Spatiul este contextual. Fiecare obiect are un rol si respecta legile fizicii, chimiei,
biologiei si ciberneticii.

Printr-un mecanism simplu, din perspectiva trigonometricd, omul are
imagine stereoscopica, adica tridimensionald. Avand doi ochi, imaginile care se
formeaza in cortexul vizual sunt doua, una pentru fiecare ochi, datoritd pozitiei
diferite pe care ochii o au fatd de mediul exterior. Diferenta dintre cele doua
imagini este analizatd de un diferentiator din neocortex care stabileste distanta fata
de obiect prin compararea pozitiei celor doud imagini, in neocortex. Imaginea
tridimensionala a realitatii este o imagine virtuald, electricd, realizata in
neocortexul vizual. Este o problemd de trigonometrie, rezolvarea triunghiului
oarecare, unde creierul are inregistratd lungimea unei laturi si cele doud unghiuri
ale triunghiului isoscel, el apreciind distanta.

1.3 Harta actiunilor

Este harta activitatilor umane, care are doud dimensiuni, din perspectiva
sursei de invatare: - biologicd, actiunile pe care le fac toti membrii speciei, prin
invataturile speciei, este ceea ce cunoastem prin nastere; - culturala, actiunile pe
care Invatam sa le facem dupa nastere, prin diverse forme de invatare si exersare
(limbajul verbal, limbajul nonverbal, scrisul, cititul, etc), motiv pentru care omul
este o fiintd sociald. Inregistrarea hartilor este semantici, adicd omul invata si
intelege, magina invatd dar nu intelege.

1.4 Harta eului, a sinelui

Harta eului, a sinelui este harta organismului propriu, integrat, care existad in
spatiu si timp. Sinele are locul sau in mediu, este in punctul de observare; eul este
sistemul de referinta al subiectivitatii; sinele ne confera rolul de subiect al actiunii
si ne face sd vorbim la persoana I. Eul are doud dimensiuni: biologica si culturala.
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1.4.1 Dimensiunea biologica

Organismul este un sistem autorecunoscut, aparat de sistemul imunitar care
recunoaste eul de noneu, adica distinge orice celula proprie de cea care nu apartine
organismului. El functioneaza ca o armatd ce protejeaza frontierele organismului;
mai mult decat atat, SNC are terminatii nervoase pana la nivelul fiecarei celule; din
perspectivd informationald, organismul uman functioneazd ca o retea de
calculatoare (fiecare calculator fiind o celuld) inchisa, adicd SNC are un dispecerat
unde sunt Inregistrate toate celulele organismului.

1.4.2 Dimensiunea culturala

Dimensiunea culturald (cognitivd) — constientizam, la nivel macro, “eul, sinele”
care este: - instrument al evolutiei constiintei; - atomul cunoscator si autocunoscator,
noi ne putem observa pe noi ingine in actul de cunoastere; - procesorul subiectiv de
realitate si sistemul de referintd subiectiv al cunoagterii. Ne reprezentam mintal pe noi
ingine ca sisteme reprezentationale, in timp real, fenomenologic. Eul este ganditorul de
ganduri (metaganditor), iar corpul nostru este o acasa a constiintei.

2. Teoria sinelui si constienta

PSM (phenomenal self model — modelul fenomenal al sinelui sau constienta
sinelui) este una dintre cele mai ingenioase inventii ale naturii, este o cale eficienta
de a-i permite organismului biologic sa se conceapa constient pe sine si pe altii, ca
un tot. Abilitatea de a ne reprezenta mental pe noi Ingine a permis trecerea de la
evolutia biologica la cea culturald. Eul ne-a ajutat sd ne intelegem prin empatie si
citire a gandurilor, ne-a permis sd ne exteriorizim cultura prin cooperare si
competitie, iar cultura ne-a ajutat sa alcdtuim societdti complexe. A fi congtient
inseamna a fi intr-o lume care are “spatiu, timp si eu” care le intelege si se
autocunoaste. Creierul constient este 0 magina biologica, un motor de realitate.

E tulburator, dar obligatoriu, sd descoperim cd nu existd culori in afara,
albastrul nu este o proprietate a cerului senin ci o proprietate a modelului intern
creat de creierul nostru. Mediul extern este un ocean de radiatii electromagnetice,
un amestec de lungimi de unda si de amplitudini. Constanta subiectiva a culorii
este o trasaturd a perceptiei si o realizare a neurocomputerului uman, iar precizia
lui este data de actiunea legilor si mecanismelor evolutiei.

Experientele constiente sunt modele mintale ale unei persoane ce poseda
memorie si se deplaseaza ireversibil si constient pe axa timpului. Continutul
constiintei este continutul unei lumi simulate in creierul nostru; creierul creeaza
permanent experienta ca eu sunt prezent, intr-o lume din afara creierului iar aceasta
lume are un actor principal care sunt eu.

3. Entropia si legea accelerarii acumularilor

Conceptul de entropie este introdus de Rudolph Clausius si transformat in
principiul 2 al termodinamicii de Ludwig Boltzman, care spune ca intr-un sistem
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inchis exista un parametru care este nedescrescator. Fiintele vii sunt antientropice,
ele se hranesc cu energie liberd din mediul exterior si elimind in mediu energie
legata. AE=Ej, — Ejegata. Entropia este S= AE/T.

In corespondenti cu legea a doua a termodinamicii putem afirma:

1. Are loc un proces de inflatie a resurselor de acveea eforul de extragere
este crescator n timp;

2. Exista un proces invers de terminat de inovatiile tehnologice;

3. Tehnologia inovativa si natura sunt intr-o corelatie inversa, semnificativa:

Neocortexul confera creierului uman urmatoarele calitati:

- Gandire abstracta si dezvoltarea de rationamente complexe;

- Prepararea hranei, intelegerea fortei de frecare la alunecare si rostogolire, torsul
si tesutul, realizarea de unelte si aparitia scrisului; revolutia agricola si industriala.

Observatii: 1. Acum 500 ani cresterea economicd de 200 de ani se realizeaza
azi In 9 minute; 2. Acum 500 ani cresterea demografica de 200 de ani se realizeaza
aziin 10 zile.

Enuntul Legii accelerdrii acumularilor: Orice functie care contine o
variabila, explicita sau implicitd de tip informational este o functie exponentiald.

Rez

Legea, accelerarii
acumularilor-este-un

Renasterea si tiparul tipar.a) evolufiei

Aparitia dinozaurilor

Organisme multicelulare
Prima celula vie

0.75 085 gggy Timp

Figura 1. Legea accelerarii acumularilor

4. Probleme actuale ale umanitatii

a. Incalzirea globald are doua componente, una naturala, care ne impinge la
solidaritate si una indusa, provocatd de om, care ne invitd la determinarea de
solidaritati globale;

b. Criza democratiei liberale care are loc in parlament si la sectiile de votare
dar si In neuroni si sinapse; credinta In Dumnezeu si liberalismul a condus la
democratie care astazi incalca principiile prin: imoralitate, coruptie, economie
speculativa, etc;

¢. Legatura dintre revolutia tehnologica si viata interioarda a indivizilor.
Terorismul este o problema politica globala si un mecanism pshihologic intern.

Globalizarea, (una din cauzele prosperitatii de azi, alaturi de inovare), pune
presiune asupra moralititii si a comportamentului nostru personal pentru ci
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functioneaza ca o puternica fortd psihologica. Societatea este cea mai puternica
fortd psihologica ce modificd atitudini si comportamente. Dimensiunea globald a
vietii noastre, este posibild, datoritd noii tehnologii care i si stabileste, In mare
parte, continutul: - Mohamed Bouazizi se incendiaza, in Tunisia, si declanseaza
Primavara Arabd; - Femeile care au marturisit ca au fost hartuite au declansat
migcarea Me Too; - Universalizarea valorilor, marfurilor, fortei de munca,
pregatirii, culturii.

Dupa primul razboi mondial, care a modelat lumea moderna, s-au aflat in
competitie trei ideologii: - fascismul; - comunismul; - liberalismul.

Liberalismuln se bazeaza pe urmatoarele valori: - primatul drepturilor
omului si principiilor democratice; - stabilirea si respectarea unor norme
internationale, general acceptate si superioare celor nationale; - crearea unor
structuri supranationale care ar diminua rolul statului national; - demilitarizarea
statelor. Competitia ideologica dintre fascism, comunism si liberalism a impus
liberalismul (democratia, libertatea de gandire, exprimare si actiune, libertatea
religioasa, libertatea de miscare a marfurilor, oamenilor si capitalului, statul de
drept) care, acum este la ananghie.

Fuziunea transformarii digitale cu biotehnologia elimind miliarde de oameni
de pe piata muncii, subminand libertatea si egalitatea.

Algoritmii Big Data pot creea dictaturi digitale in care puterea este
concentratd In mainile unei elite minuscule, iar oamenii sa nu mai sufere din cauza
exploatarii (Marx — Exploatarea omului de catre om, sursa inegalitdtii determinata
de proprietatea asupra capitalului) ci de un sindrom care poate fi mai grav —
irelevanta (lipsa de importanta).

Studiul impactului IT&C si biotehnologiei are doua laturi:

1. Perspectivele pe termen lung (secole sau chiar milenii), fuziunea omului
cu robotii, crearea vietii anorganice, constiinta fara trup, digital twin uman,
congtiinta nebiologica;

2. Impactul imediat, prin amenintari la adresa statului, bunastarii, influenta
asupra unor institutii precum UE, ONU, OMS, etc.

Problemele pe care le naste digitalizarea si biotehnologia pot fi rezumate astfel:

Modificarile tehnologiei asupra societatii, economiei, modului de distractie
dar si asupra anatomiei si fiziologiei creierului uman (social si individual);

Inginerii din robotica, digitalizare si IA pot creea o comunitate globala care
sd protejeze egalitatea si libertatea omului. Globalizarea este solutia sau
reinvestirea statului natiune cu putere?

Cum modificd tehnologia actuald amenintarile teroriste si pericolul
razboiului global (tensioneaza sau detensioneaza)?

Lumea este in etapa post-adevir; putem intelege evenimentele globale si sa
facem distinctie intre lege si faradelege, intre dreptate si adevdr, intre realitate si
fictiune? In functie de ce stim despre Dumnezeu, stiinta, politica, religie, ce putem
spune despre sensul vietii: Cine suntem, de unde venim, ce ar trebui sa facem in
viatd?; De ce tipuri de competente avem nevoie?; Incotro ne indreptim?
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5. Biotehnologia si umanitatea

Biotehnologia si IA pot sd ofere omenirii puterea de a remodela si a
reproiecta viata si fiinta umana in viitor? Cum folosim puterea datd de stiintd si
tehnologie, cine decide asupra modului in care folosim acesta putere?

Democratia liberala este cel mai de succes si mai versatil model politic pe
care l-au creeat oamenii pand acum si pentru cd ea permite dezbaterea neajunsurilor
viziunii liberale despre lume si ale sistemului democratic. Oamenii gandesc in
povesti (naratiune) decat in fapte, cifre sau ecuatii, de aceea fiecare persoana, grup
sau natiune are propriile povesti sau mituri;

Trei povesti au marcat lumea dupa secolul al XIX-lea: - fascista spulberata
de cel de al doilea razboi mondial; - comunista incheiatd in 1989; - liberald a rimas
dupa 1990 ghidul si manualul indispensabil al viitorului lumii.

Liberalismul glorifica valoarea si puterea libertatii esprimata prin: - dreptul
politic, de expresie, de miscare, de a alege, etc; - oportunititi economice — initiativa
particulard; - libertati personale; - libertatea indivizilor, ideilor, marfurilor si
capitalului.

Oamenii au invatat sd gandeasca si sa actioneze singuri, fara sa dea ascultare
preotilor bigoti si traditiilor Tnguste. Sosele largi, poduri rezistente, aeroporturi
aglomerate, plaje cu oameni din toate colturile lumii, interprinderi virutale au luat
locul zidurilor, santurilor cu apa, gardurilor cu sarma ghimpata.

In 1997 Bill Clinton critica increzitor refuzul Guvernului chinez de a
liberaliza politica Chinei spunind ca acesta o situeaza “de partea gresita a istoriei”.

Barack Obama (2013) “Dacd vom continua sa liberalizim si sa globalizam
sistemul nostru politic si economic vom avea parte de pace si prosperitate pentru toti”.

Criza financiara din 2008 a zdruncinat increderea in povestea liberald. Anul
2016, votul pentru Brexit in Marea Britanie si ascensiunea lui Donald Trump, in
SUA, au marcat dezamagirea curentului liberal, in SUA si Europa de Vest.

Gandirea 1n termeni apocaliptici Inseamna neputintd personald sau a istoriei,
neputinta de a gasi solutii Indeamnd mintea la scenarii catastrofale. Dupa 1990
Internetul a schimbat lumea mai mult decat orice alt factor, iar in fruntea
Internetului s-au aflat, fard a fi votati, inginerii si nu politicienii. Sistemul
democratic a suferit si sufera noi socuri:

- Dezvoltarea IA si revolutia blockchain cu ale sale monede virtuale;

- IA va lua conducerea si va decide in probleme privind transportul,
finantele, educatia, sistemul de sanatate;

- Guverenele vor astepta smerite ca un algoritm sa le aprobe bugetele;

- Retele blockchain si criptomonedele vor restructura sistemul monetar;

- Guvernele nu mai pot taxa unele operatiuni si vor inventa probabil taxa pe
date, pe informatii;

- Digitalizarea si biotehnologia vor restructura economiile, societatile, corpul
si mintea umana;

- Tehnologiile ne vor permite controlul asupra lumii interioare, sd concepem
si s creem viata, sd proiectdm creiere, sa prelungim viata, sa nastem si sa ucidem
ganduri si sentimente.
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Pentru omul de rand concepte precum: globalizare, digitilizare, 1A, RV,
blockchain, inginerie geneticad, Machine Learning, sunt irelevante, nu au nici o
legatura cu ei de aceea politica se schimba fundamental;

In secolul XX oamenii s-au revoltat impotriva exploatirii muncii, acum
masele se tem de irelevantd (irelevanta muncii) si nu au impotriva cui sa se
razboiasca si nici cine, pentru cd activitatea sindicala este si ea in pericol pentru ca
cea mai mare parte a lucratorilor sunt ori roboti, ori pulverizati in anonimitate.

In 2016, Brexitul si Trump au fost sustinuti de oameni cu putere politica dar
care se temeau cd o vor pierde pe cea economicd. Trump este rezultatul
neancrederii lucratorului american in binefacerile globalizarii.

In secolul XXI revoltele lucratorilor nu vor fi impotriva unei elite economice
care exploateaza poporul, ci impotriva unei elite economice care nu mai are nevoie
de ei. Prima epocd a globalizarii si liberalizarii s-a sfarsit cu Primul Réazboi
Mondial cand marile puteri, in loc sd uneascd lumea prin comertul liber si pasnic
(liberalism) s-au straduit sa acopere, prin fortd, o parte mai mare din planeta
(imperialism). A capotat fascismul lui Hitler desi parea irezistibil, apoi comunismul
s-a prabusit prin utopia sa, n-a inteles cum functioneaza sistemele.

Supermarketul capitalist a fost mai puternic decat gulagul comunist. Rusia se
considerd azi o rivald puternicd a ordinii liberale globale insd e falimentara
ideologic. Putin poate fi popular, dar este falimentar — nu are nici o viziune globla
asupra lumii. El nu are o solutie pentru minerul din Spania, pentru instalatorul din
Polonia, pentru agricultorul din Franta sau Romania.

6. Industry 4.0 si umanitatea

Revolutia tehnologica (IA, Big Data, digitalizarea, robotica si biotehnologia)
va scote miliarde de oameni de pe piata muncii conducand la aparitia unei noi clase
— clasa irelevantd, inutild — ceea ce va genera evenimente sociale si politice pe care
le va gestiona doar o noud ideologie.

Oamenii au doua tipuri de abilitati: - fizice (de miscare), devenite irelevante
prin revolutiile 1, 2 si 3; - cognitive si emotionale, devin irelevante prin revolutia 4.

Pana la cea de-a 4-a revolutie industriald masinile concurau omul doar in
ceea ce priveste abilitatile fizice, omul pastrandu-le pe cele cognitive: nvétare, in-
telegere, analiza, decizie, comunicare. Cercetérile in domeniul economiei compor-
tamentale, ergonomiei cognitive si neurostiintelor le-au permis cercetatorilor sa
inteleagd cum iau oamenii decizii. Alegerile noastre (méncare, parteneri, locuri de
vacantd) nu se datoreaza unui liber arbitru misterios ci catorva miliarde de neuroni
care calculeaza posibilitati intr-o fractiune de secunda. Intuitia omeneascd este
recunoastere de tipare iar algoritmii biochimici ai creierului uman sunt imperfecti,
ei bazandu-se pe euristica, scurtdturi si circuite Invechite, adaptate mai mult
savanei africane decat junglei urbane.

Insusi modul de evolutie a creierului uman a necesitat imperfectiuni generate
de nevoia de compatibilizare a versiunilor de creier cu versiunile anterioare. A va
concura cu retelele neurale la calculul probabilitatilor si identificarea tiparelor stocata
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intr-o baza de date a experientei. O IA dotatd cu senzorii potriviti ar fi superioara
inteligentei umane, si iIn plus, IA are doud abilitdti nonumane ce-i confera
superioritate: conectivitatea si updatarea, adicd vom avea retele de IA conectate.

In 1997 Deep Blue il bate la sah pe Gary Kasparov, eveniment care a generat
cooperarea om — computer in domeniu. In urmitrii ani computerele au ajuns si
joace sah mai bine decét colaboratorii lor umani, de aceea, acestia si-au pierdut
valoarea, devenind irelevanti.

in 2016, programul Stockfish 8, l-a bitut pe Deep Blue, devenind campion
mondial.

In 7 decembrie 2017, programuul Alpha Zero de la Google a invins progra-
mul Stockfish 8.

Stockfish 8 avea acces la experienta acumulatd de oameni de-a lungul
secolelor, 1n sah, si la experienta de zeci de ani a computerelor. Stockfish 8 poate
calcula 70 de milioane de mutéri pe secunda.

Alpha Zero efectua doar 80.000 de calcule pe secunda, creatorii nu l-au
invatat niciodatd nici o strategie, dar folosea cele mai noi principii de invatare
automata ca sa invete singur sah, jucdnd Impotriva sa.

Alpha Zero a evoluat de la ignoranta desavarsitd la maiestrie, in 4 ore, fara
vreun instructor uman. Ceea ce se Intdmpla azi, cu echipele om-IA, in sah, s-ar
putea Intampla, in viitor, in alte domenii: juridic, medicina, sistem bancar,
transporturi, conducerea companiilor, etc.

Oamenii devin irelevanti. La inceput relevanta riméane doar pentru calitatea
de consumatori, apoi algoritmii incep sd devina clienti intr-un ecosistem in care
oamenii reprezintd o componentd minora.

Pentru a asigura supravietuirea fizica si bunastarea psihologicd omul se va
dedica educatiei si va primi VBU (Venitul de baza universal).

Nu somajul este inspaiméantitor ci transferul autoritatii, de la oameni la
algoritmi care poate spulbera ultima redutd a liberalismului, facilitand ascensunea
dictaturii digitale.

Teologia crestind si cea musulmand se concentreaza asupra dramei luarii
deciziilor, sustindnd ca méantuirea sau osdnda vesnica depind de alegerea corecta.

De multe ori, azi, IA alege in locul nostru: - Netflix ne recomanda filme; -
Google Maps sau Waze aleg traseul panad la destinatie; - Google Books decide ce
studiem. Autoritatea trece de la oameni la algoritmi.

Putem percepe Universul ca pe un flux de date; organismele sunt simpli
algoritmi biochimici iar vocatia cosmicd a omului este sd creeze un sistem
atotcuprinzator de procesare a datelor.

Emotiile umane cantaresc mai greu decat teoriile filosofice, in nenumarate
alte situatii, datoritd modului in care a evoluat Homo Sapiens. Masina autonoma va
transforma o problema de filosofia eticii intr-o problema practica de inginerie.

Emotiile sunt: - pozitive: compasiunea, dragostea, empatia, altruismul; -
negative: egoismul, teama, ura, cruzimea, furia.
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Democratia disemineaza puterea de a procesa informatiile si de a lua decizii
descentralizat (oameni si institutii), dictatura concentreaza, centralizeaza informa-
tiile si puterea intr-un singur loc. In forma actuali, democratia nu poate supravietui
fuziunii biotehnologiei cu IT&C. Fie democratia se va reinventa, fie oamenii vor
trdi in dictaturi digitale. Toata puterea si bogitia ar putea fi concentrate Tn mainile
unei elite minuscule, In vreme ce majoritatea oamenilor va suferi, nu din cauza
exploatarii, ci a unui lucru mult mai grav — irelevanta.

Proprietatea este o conditie prealabila a inegalitatii pe termen lung. Oamenii
au ajuns si accepte acest aranjament si sa-1 considere firesc, ba chiar instituit de
divinitate. lerarhia nu era doar norma, ci si idealul.

Progresele din biotehnologie ar putea face posibila transpunerea inegalitatii
economice in inegalitate biologica.

Cele doua procese — bioingineria si IA ar putea duce la separarea omenirii
intr-o clasd restransa, de supraoameni si o clasé inferioara si numeroasa, de Homo
Sapiens, inutili. Multa vreme pamantul era cel mai important bun din lume, politica
era o luptd pentru controlul asupra paméantului, care a impdrtit societatea in
aristocrati si oameni de rand. In epoca industriald, masinile si fabricile au impartit
oamenii in capitalisti si proletari.

In secolul XXI, datele vor fi bunul cel mai de pret, iar politica va fi o lupta
pentru controlul asupra fluxului datelor. Google, Facebook, Baidu si Tencent sunt
»comercianti de atentie”. Ne capteaza atentia oferindu-ne informatii, servicii si
divertisment gratuite, dupa care ne vand atentia agentiilor de publicitate. Atentia
este o resursa si o marfa, de aceea noi nu suntem clientii ci produsul lor. Politicienii
seamand cu muzicienii, iar instrumentul la care acestia clntd este sistemul
emotional si biochimic uman.

In viitor, bunul cel mai de pret il reprezintd datele personale. Retelele de
socializare Tndesesc tesatura sociald; oamenii duc o viatd tot mai singuraticd pe o
planetd tot mai conetatd. Viziunea Facebook asupra comunititii este prima
incercare explicitd de a folosi IA pentru inginerie sociald, planificatd centralizat, la
scara globala.

Dupa 4 miliarde de ani in care viata organica a evoluat prin selectie naturala,
stiinta deschide epoca vietii anorganice, modelate prin design inteligent.

Nava spatiald Pamant are 3 probleme mari: - razboiul nuclear; - colapsul
ecologic; - perturbarea tehnologica. Cele trei probleme sunt dusmanul comun care
reprezintd catalizatorul identitatii comune.

Patriotismul preamadreste unicitatea natiunii si accentueazd obligatiile
specifice fata de ea (loialitatea locald) dar si obligatii substantiale fatd de o
comunitate globala: O persoand este loiald familiei, comunitatii locale, profesiei,
natiunii, omenirii si planetei Pamant: - Totul pentru neamul tdu nimic impotriva
umanitdtii; - Totul pentru umanitate nimic impotriva neamului tiu.
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Criza, ce afecteza cel mai mare experiment multicultural din lume — Uniunea
Europeand — constituitd pe promisiunea valorilor liberale universale, reprezinta
conflictul dintre problemele globale si identitatile locale.

Terorismul este arma unei parti marginale si slabe a omenirii. Sunt maestrii
ai controlului mintii prin fricd, sunt actori care pun in scena un spectacol violent ce
ne subjugd imaginatia si o Intoarce impotriva noastra. Teroristii seamana cu o
musca ce Incearcd sa distrugd un magazin de portelanuri. Ea e atat de neputincioasa
ca nu poate clinti nici o ceasca cu ceai, de aceea gaseste un taur, 1i intrd Tn ureche si
incepe sa bazdie. Taurul o ia razna de furie si distruge magazinul. Terorismul e
legat de religie. Religiile importante in lume, sunt: - crestinismul are 2,3 miliarde
de credinciosi; - islamul are 1,8 miliarde de credinciosi; - hinduismul are 1,0
miliard de credinciosi; - budismul are 500 milioane de credinciosi. Iudaismul, cu
15 milioane de credinciosi, are rolul lui Freud in psihologie, este la originea altor
religii monoteiste.

Creierul este o retea materiala de neuroni, sinapse si substante biochimice
care dau credinte, cunoastere si sentimente. Mintea este un flux de experiente
subiective, precum: durerea, placerea, furia sau dragostea.

7. Entropia si principiul II al termodinamicii

Cele mai mari mistere ale lumii noastre sunt: - armonia naturii si originea
timpului; - faptul cd lumea poate fi cunoscuta; - originea universului si natura
mintii umane; - mecanismele de autocunoastere ale creierului omenesc; - existenta
hartilor neuronale: a timpului, a spatiului, a actiunilor si a sinelui; - gramatica
elementard a lumii; - mirarea si curiozitatea sunt vectorii cunoasterii.

Omul este rezultatul unei parti a Universului de aceea el este aproape
simetric. Este simetric pentru céd este realizat dintr-un numar finit de elemente
(118), combinate dupa aceleasi reguli pe care Creatorul le-a avut la indemana si
care sunt Universale: - functioneaza la fel oriunde in Univers; - nu se modificd in
timp. Omul are cinci ferestre deschise cétre lume (cinci simturi, de ce 5?) prin care
primeste informatii din mediul exterior, cu care simuleaza, in creier, un Univers
neuroelectric. El nu vede decat o felie de realitate datoritd limitarii simturilor in
adancime si in banda.

Lema 1

O masa, o greutate Incetineste timpul din vecindtatea ei. Obiectele cad
datoritd ncetinirii timpului. Acolo unde timpul se scurge uniform, in spatiul
interplanetar, obiectele nu cad, ele plutesc. Obiectele tind, in mod natural, cétre
locul unde timpul se scurge mai lent (fiecare obiect isi cautd vesnicia,
atemporalitatea). Existd o deosebire intre trecut si viitor. Cauza precede efectul, si
orice efect esre rezultatul unei cauze. Trecutul nu poate fi schimbat. Viitorul este
incertitudine, deschis posibilitatilor, il putem anticipa, modela, pentru ca el este
doar posibil. In concluzie, timpul este un vector orientat dinspre trecut, prin
prezent, spre viitor, neuniform si ireversibil. in gramatica lumii, timpul are doui
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forme: - trecutul — faptul de a fi fost; - viitorul — faptul de a nu fi inca. Timpul se
scurge in ritmuri diferite, in locuri diferite.

Timpul §i cerul planetei

Ipoteze:

- Recunoastem unitatea spatio-temporara, Einstein 1915;

- Recunoastem expansiunea universului — Edwin Huble 1924;
- Recunoastem ca dacad At > 0 — istorie iar daca At <0, viitor;

Cand privim cerul planetei privim trecutul si nu viitorul.

O Assiris
/
/
/
/
/
/
/
/
/
Expanzyggat%rgl\jtersulu/l/ La capatul Universului
’ / vom afla inceputul

— oo X1 X2
!

. : ol :
Trecut; Istorie, Ax>0 Prezent Viitor, Ax<0

Figura 2. Trecutul si spatiul

Lema 2
Timpul este incetinit de viteza. Pentru orice se afld in miscare timpul se
scurge mai incet.

Lema 3

Timpul si spatiul sunt marimi granulare, nu continui — timpul cuantic este
tc=10"" sec, iar lungimea Planck corespunzitoare este Ip= 10”°m. Nu de energie
avem nevoie pentru a pune lucrurile in miscare ci de entropie scizutd. Pentru a
functiona un mtor are nevoie de doua surse de caldura: sursa calda si sursa rece, iar
randamentul este: 1-Tr/Tc.

Lema 4

Pamantul este un dublu motor termic a carui sursa de energie libera este
Soarele. Efectul actual nu este de incélzire globala ci de apropierea temperaturii
sursei calde de a sursei reci si scaderea randamentului termic al Pamantului.
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Sursa rece 1

Sr1
Tsc1
Tsc
Tsc2 | Sursa Calda
nT= (n1+n2)/2\ /

Figura 3. Pamantul dublu motor termic

Sursa rece 2
Sr2

Entropia termodinamica (masoard gradul de dezordine) este utilizatd de
Claude Shannon pentru a determina entropia informationala care masoara gradul de
incertitudine. Intregul univers reprezinti o structurd care se destrama treptat, un
dans al cresterii nedncetate a entropiei, hranit de entropia, initial scazuta, a
Universului, un dans al lui Shiva, zeul distrugerii. Faptul ca, in trecut, entropia a
fost scazutd, are un efect ubicuu, esential in privinta diferentei dintre trecut si
viitor: trecutul lasd urme in prezent.

Existenta urmelor generate de cresterea entropiei oferd creierului posibilitatea
de a creea harti extinse ale evenimentelor din trecut, dar nu avem nici o urma din
viitor. Procesele cerebrale au fost programate, de mecanismele evolutiei, pentru a
face calcule, a intui, privind posibilele viitoruri. Avem un creier pentru a comanda
miscarea(efectul) in mediul exterior si pentru a intui viitorul. Efectul ASCIDIA.
Conceptul de cauza este asimetric in raport cu timpul de aceea cauza precede efectul.
Entropia scazuta din trecut valideaza gradul de ireversibilitate si conceptul de cauza.

Lema 5

Armonia lumii se clddeste pe armonia individului care reprezintd inteligenta
ce va modifica planeta, sistemul solar, apoi universul prin teraformarea corpurilor
ceresti si transformarea universului Intr-unul inteligential.

8. Domeniul existentei vietii si al inteligentei umane

Sadi Carnot introduce in termodinamica o idee revolutionara: motoarele cu
abur functioneaza prin trecerea céldurii de la sursa calda la sursa rece.

Conceptul de entropie este introdus de Rudolf Clausius si transformat in
principiul 2 al termodinamicii de Ludwig Boltzman, care spune ca intr-un sistem
inchis existd un parametru care este nedescrescator. De fiecare datd cand se
manifestd o diferenta Intre trecut si viitor e implicata céldura.

Entropia este parametrul ce masoara inaintarea ireversibila a caldurii intr-o
singura directie: dS/dT > 0, ceea ce Inseamnd ca entropia n viitor este mai mare
decat entropia in trecut. Existenta vietii este definita prin raportul: Elibera/Elegata.

Fiintele vii sunt antientropice, ele se hranesc cu energie libera, din mediul
exterior si elimina in mediu, energie legata. AE=Ej;, — Ejepaa. Entropia este S= AE/T.
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Observatii:

1. Are loc un proces de inflatie a resurselor, de aceea eforul de extragere
este mai mare, in timp;

2. Exista un proces invers determinat de inovatiile tehnologice;

3. Tehnologia inovativa si natura sunt intr-o corelatie inversa, semnificativa:

A

i — e SO (Etoora/ E Lagatama

m’ _ —==""" Entropie utilizats
neufilizata \

- prin tehnologie

-

.-

SEV=Spatiul existentei vietii
(exergie de ammonie)

—_

|
|
I
|
Exergie/naturald utilizata
I
I
I
|
|

Entropie utilizata

Exerpie = _ prin tehnologie

neutiliz

Amiﬂ
Anin=(E imers/E Legatamin

0 t t t t

SEV=SEV(1)=Amnarfimn
SEV{t)= este uniferm descrescaloare ceea ce evidenliaza inflafia generala de enlropia negativa
t,=0rizontul durabilitatii nalurale. Exergia naturala este utilizata in totalitate

Concluzii

1. Digitalizarea redefineste disciplinele tehnice si speculative, economiile,
industriile si societatea, exercitdnd un impact, fard precedent, asupra modului in
care muncim, trdim, ne comportam, ne distram si actiondm in societate;

2. Urmatoarea generatie de modele si ecosisteme digitale de afaceri este
determinata de IA, experientele imersive, oglinzile digitale, gandirea axata pe
eveniment, securitatea adaptiva continua;

3. Actuala etapd de dezvoltare tehnologica a conferit acesteia capacitatea de
a genera schimbdri la nivel comportamental, al mentalititii si a proceselor
fundamentale de functionare a creierului uman si societatii;

4. Robotii si co-robotii sau cobotii (roboti colaborativi, creati dupa teoria
jocurilor) industriali dispun de IA, capacititi autonome de cognitie, decizie,
invatare si adaptare. Sunt echipati cu senzori, tehnologii si sisteme inteligente care
ii conecteaza cu alte ecosisteme. Datoritd senzorilor si functiilor de ML, cobotii
sunt constienti de prezenta oamenilor, a gradului de proximitate, a locului si con-
textului in care se afla.

5. Omul este o fiintd cosmica; el trebuie s evolueze tehnologic pentru a
putea parasi planeta, altfel are acelasi destin cu ea. Misiunea sa este de a cuceri
universul si de a-l transforma intr-un Univers inteligent.
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